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Legenda

"Optyka geometryczna i falowa w doswiadczeniach"

AL dr tukasz Sobolewski

"To i owo na kwantowo"

Pl dr Adrian Kotodziejski

"Czy istnieje zbrodnia doskonata? Sledztwo na miejscu zbrodni — analiza linii papilarnych"

HIZ dr Aneta Lewkowicz

"Losowos¢"

Az dr Waldemar Ktobus

"Swiat w skali mikro"
mgr inz. Mirostaw Behrendt

FIZ-5

"Oko w oko z Rentgenem"”
dr Justyna Strankowska

FIZ-6

"GameDev JavaScript - Od wisielca do platformowki: Podstawy jezyka JavaScript"
mgr Mateusz Miotk, dr Maciej Dziemianczuk

"GameDev JavaScript - Od wisielca do platforméwki: Zbudujmy prostq gre"
mgr Mateusz Miotk, dr Maciej Dziemianczuk

"Fizyka Rigid Body - symulacje"
dr Piotr Artukowicz, prof. UG

"Tworzenie strony internetowej z wykorzystaniem aktualnych standardow HTML5 i CSS3"
mgr Aleksandra Tejszerska




