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Legenda

"Algorytm Euklidesa i utamki tancuchowe"

LI dr hab. Btazej Szepietowski, prof. UG

"Srodek ciezkosci rozpracowany przez Archimedesa"

L2 dr hab. Tomasz Cztapinski, prof. UG

"Czy wymiar musi by¢ catkowity?"

WAL dr Pawet Klinga

"Jak matematycy grajq w gry?"
dr Nikodem Mrozek

MAT-4

"GameDev JavaScript - Od wisielca do platformowki: Podstawy jezyka JavaScript"
mgr Mateusz Miotk, dr Maciej Dziemianczuk

"GameDev JavaScript - Od wisielca do platformowki: Zbudujmy prostq gre"
mgr Mateusz Miotk, dr Maciej Dziemianczuk

"GameDev JavaScript - Od wisielca do platformoéwki: Zbudujmy prostq platformowke"
mgr Mateusz Miotk, dr Maciej Dziemiariczuk

"Fizyka Rigid Body - symulacje”
dr Piotr Artukowicz, prof. UG

"Fotogrametria: Jak film z drona zmieni¢ w model 3D"
dr Piotr Artukowicz, prof. UG

"Tworzenie strony internetowej z wykorzystaniem aktualnych standardow HTML5 i CSS$3"
mgr Aleksandra Tejszerska




